CLUB NAVAL LAS SALINAS

CAMPEONATO DE EQUIPOS

15Y 16 DE MAYO 2026

ESQUEMA GENERAL

El torneo se jugara en una modalidad suiza con la primera ronda de
emparejamiento aleatoria Se disputaran 7 ruedas en total de 8 tablillas
cada una de la siguiente forma:

e Viernes 16 de Mayo 17:30 (3 ruedas)
e Sdbado 17 de Mayo 15:30 (4 ruedas)

DESEMPATES

Al finalizar las 7 ruedas. Para definir las posiciones finales se estableceran
los criterios mencionados abajo por orden de prioridad.

- Enfrentamiento directo (si existe) entre los equipos.
- Diferencia entre IMP ganados y perdidos en el torneo.
- Sorteo designado por el director del torneo.



HORARIOS RUEDAS
Los horarios tentativos de juego son.

e Viernes 15:17:30-18:50-20:10
e Sabado 16: 15:30-16:50-18:10-19:30

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

- Esta terminantemente prohibido fumar dentro de la sala de
juego, asi como tener los celulares con sonido, favor respetar lo
anterior.

- Los equipos deben estar en la sala al menos de 10 minutos
antes del inicio de cada sesidn y sentados 5 minutos antes del
inicio de la sesion.

- Esta terminantemente prohibido los remates psiquicos de
aperturas artificiales y el uso de sistemas altamente artificiales
(HUM) de acuerdo al cédigo y definicion de sistemas de la WBF.
- Alertas: Las situaciones de alerta son:

1. Remate artificial que no corresponda a un uso generalizado
2. Cualquier remate que sea tan inesperado que pueda
malinterpretarse.
- Eldirector del Campeonato sera Fernando Pérez, y cualquier
jugador podra recurrira este si asi lo requiere

VERIFICACION DE RESULTADOS.

Respecto a las puntuaciones, el tiempo de protesta de todos los partidos
es hasta 20 minutos finalizada la ronda.



Con respecto a las puntuaciones que sean manifiestamente incorrectas,
el tiempo de protesta se extiende hasta el inicio de la penultima ronda.

ATRASOS DURANTE EL JUEGO

La direccion notificara a los jugadores el tiempo restante para finalizar la
ronda durante el juego. El director avisara a una mesa cuando esté
demorada. Aunque no se hagan los avisos las penalidades por tiempo
continuaran vigentes. Si una pareja percibe que su mesa se esta
atrasando, debe comunicar al director. El mismo puede designar un fiscal
u otro tipo de control en la mesa. Los atrasos no modifican el horario de
inicio de la préxima ronda, salvo que la direccion lo comunique
explicitamente.

PENALIDADES

Como ustedes comprenderan, los atrasos no solo influyen al
equipo oponente, sino también a todo el desarrollo del
campeonato. Por lo tanto, hemos decidido aplicar las siguientes
penalidades.

e Atraso en el inicio del juego: Si un equipo no esta completo al
inicio de juego. Se da un periodo de 5 minutos de gracia, superado
ese periodo se penalizara con 0.2 PV por cada minuto completo de
atraso. Después de 25 minutos, el equipo sera considerado ausente
y pierde el match por W.O.

e Atrasos al final del juego: Si al final de tiempo de juego una
mesa no ha culminado. Se penalizara con 0.2PV por cada minuto
completo de atraso, que se dividira entre ambos equipos con



excepcion de alguna notoriedad previa al final del juego. El director
puede retirar tablillas no jugadas si en su opinidn podria afectar con
el desarrollo del torneo.

OTRAS INFORMACIONES

Walk Over (WO) y Abandonos. Cuando hubiese WO o Abandono antes
de que un juego termine. Se procede a lo siguiente:

e Provisionalmente el equipo WO recibira 0 PV y su adversario 12
PV

e Al final del torneo. Se reajustara el resultado para el resultado
mas favorable entre los siguientes.

1. Su promedio de PV.
2. El peor promedio del equipo que dio WO.
3. 12 PV.

Handicap

El torneo correra con un 50% del handicap del equipo por rueda
expresado en IMPS sobre el partido en disputa.

En caso de abandono del torneo. Si el equipo que abandona ha jugado
menos de la mitad de las rondas, sus resultados son eliminados. Si jugd
la mitad o mas de las rondas, sus resultados se mantienen y se aplica el
procedimiento de WO con el resto de las rondas. Dos WO se considerara
abandono del torneo.



